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1. Proposito

STANDPULSE™ Visualizacion 360° es una experiencia inmersiva en Realidad
Virtual para mostrar videos e imagenes propias de lugares, ubicaciones o cualquier
escenario en formato 360° sobre unas gafas VR.

El observador sélo tiene que colocarse las gafas (Visor) y mediante una
aplicacién de Visualizacion 360° (Monitor), se controla externamente qué contenido
se visualiza automdticamente en el dispositivo VR, dando lugar a una experiencia
desatendida para el observador, sin necesidad de mandos.

E88=

Imagen generada por IA

El prop&sito de Visualizacion 360° es proporcionar una presentacion visual
inmersiva, permitiendo al observador explorar el contenido de forma intuitiva y
auténoma, sin necesidad de conocimientos técnicos ni asistencia continua.
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2. Requisitos hardware

Visualizacion 360° requiere los siguientes componentes hardware:
- PC Windows®
- Gafas de realidad virtual Meta® Quest 2
- Router Wi-Fi®
Estos componentes se pondrdn a disposicion del solicitante del servicio
(consultar acerca del Acuerdo de Servicio), en forma de cesién, durante la
duracion del acuerdo de uso de Visualizacion 360°.

STANDPULSE™ es una marca comercial de Raul Rodriguez Pacho. Meta® y Quest 2 son
marcas registradas de Meta Platforms, Inc. Windows® es una marca registrada de
Microsoft Corporation. Wi-Fi® es una marca registrada de Wi-Fi Alliance. El uso de este
hardware se realiza exclusivamente a modo de cesidén operativa para la prestacion del
servicio; STANDPULSE no declara ninguna dfiliacion, patrocinio, propiedad ni endoso por
parte de los titulares de dichas marcas comerciales.
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3. Incorporacion de Contenidos

Visualizacién 360° dispone de una aplicacién (Monitor) manejada desde el
portatil que permite incorporar de forma estructurada las imagenes y los videos 360
gue se desean mostrar en la aplicacion (Visor) que estd activa en el dispositivo de
realidad virtual.

Para una experiencia visual correcta, las imagenes y los videos deben tener
un formato equirectangular, que es una imagen o un video de una escena
completa de 360 grados en horizontal y 180 grados en vertical con una relacion de
aspecto 2:1. Ficheros de imagen .jpg y de video .mp4 son los permitidos.

Al incorporar un nuevo contenido de tipo video a Visualizacion 360°, se
realizard un procesamiento del fichero origen, tfransformdndolo en una lista de
reproduccion .m3u8 y fragmentos .ts para una mejor experiencia de visualizacion
en el dispositivo de realidad virtual; esta transformacion la realiza automdaticamente
Visualizacion 360° requiriendo de un tiempo (segundos o pocos minutos)
dependiendo del tamano del video original . mp4, hasta estar disponible para su
visualizacion.

Para poder incorporar los contenidos desde una unidad externa usb
conectada al pc, deberdn estar ubicados cumpliendo la siguiente estructura de
directorios, en la ubicacion STANDPULSE/v360/content/source:

~ |} STANDPULSE

bt l content
l source

Ubicacién de contenidos
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4. Mecdnica de uso

Con los componentes hardware disponibles y los contenidos disponibles, a
continuacién se detallan los pasos a seguir para un correcto funcionamiento de

Visualizacion 360°.

4.1. Encender el portdtil

De forma automdtica, al encender el portdtil, se iniciard el panel principal de
STANDPULSE, desde el que se podrd acceder a Visualizacion 360°.

STANDPULSE™

Visualizacion 360°

Borrar contenidos

Panel principal STANDPULSE

Nota: Este panel principal de STANDPULSE proporciona una opcion para

borrar los contenidos incorporados en caso de haberse copiado al pc, utilicese
solamente cuando ya no vaya a hacer uso de Visualizacion 360°, a la finalizacion

del servicio.
Nota: Este panel principal, dispone de una opcidn para cerrar la sesion de

STANDPULSE , utilicese si no va a hacer uso de Visualizaciéon 360°.
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4.2. Enchufar router y esperar red activa

El componente de red proporcionado es el encargado de establecer una
comunicaciéon independiente entre portdtil (Visualizacion 360° - Monitor) y las gafas
de realidad virtual (Visualizacion 360° - Visor) permitiendo dicha comunicacion sin
interferencias de trafico por uso de redes compartidas y sin necesidad de acceso a
internet.

Componente de red

Una vez enchufado a la corriente eléctrica, esperar unos segundos a que los
2 indicadores mostrados en la siguiente imagen permanezcan fijos, confirmando asi
que la red Visualizacion 360° estd operativa:

Indicadores red Visualizacion 360° operativa
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4.3. Iniciar Visualizacion 360° - Monitor

Desde el panel inicial de acceso a STANDPULSE , pulsar el simbolo
identificativo de Visualizacion 360°;

STANDPULSE™

GO!

Visualizacion 360°

Borrar contenidos

Panel principal STANDPULSE - Visualizacién 360°

Se mostrard una ventana de comprobacion de conectividad con lared
establecida..

STANDPULSE™

Visualizacion 360°- Monitor

Iniciando Visualizacién 360° - Monitor
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, accediendo al Monitor, la aplicacién para manejar los contenidos:

Opciones.

Visitas Virtuales

No hay Visitas Virtuales creadas ain

Monitor Visualizacion 360°

Si al iniciar la aplicacidon Monitor no se consigue establecer la comunicacion
con el componente de red proporcionado, el Monitor no se iniciard, mostrando el
siguiente mensaje:

STAMDPULSE - ERROR >

’ i El equipo no estd conectado correctamente a la red WiFi de
" STANDPULSE.

Monitor no estd conectado a la red de Visualizacion 360°

Si durante la ejecucioén de la aplicacién Monitor se perdiese la comunicacion
con el componente de red, no se podrdn gestionar los contenidos, avisando de la
interrupcién en la comunicacion:
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A

Error de conexion con la red WiFi de Virtual Visit Kit!

Interrupcién en la comunicacion del Monitor con red de Visualizacién 360°

Revise si el componente de red proporcionado estd en el estado correcto

indicado en el apartado 3.2.

Nota: el Monitor contiene un componente interno denominado Host; si se

hace alguna vez referencia en la interfaz del Monitor, sepa que se trata de una

pieza mas del sistema Visualizacion 360°, cuya funcién es hacer de enlace entre

Monitor y Visor.

4.4. Manejo de Visualizacion 360° - Monitor

La interfaz del Monitor de Visualizacion 360° estd distribuida en marcos, cada

uno con la siguiente finalidad:

Visitas Virtuales: Estructura organizada para agrupar los
emplazamientos, ubicaciones, lugares.. de los que se disponga
material de videos o fotografias 360; es el primer paso para incorporar
contenidos a visualizar, situado en la parte izquierda de la interfaz.
Videos: Lista de videos de la Visita Virtual que esté seleccionada.
Situado en la parte central-superior de la interfaz.

Fotografias: Lista de fotografias de la Visita Virtual que esté
seleccionada. Situado en la parte derecha-superior de la interfaz.
Visualizando: Muestra de lo que se estd visualizando en el Visor, con las
opciones correspondientes de reproduccién de video o fotografia.
Situado en la parte inferior de la interfaz.

Barra lateral de estado: en funcion del estado del sistema, se
mostrardn diferentes avisos con una imagen representativa, en
algunos casos solo informativa, y en otros con posibilidad de
intferaccion para ejecutar un accion sobre el sistema; situado en la
parte inferior derecha de la interfaz.
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Opciones.

Visitas Virtuales [ videos de Santander [0 Fotografias de Santander

Fotografias

No hay Videos aun en esta Visita Virtual No hay Fotografias aun en esta Visita Virtual

Videos

Visualizando

Visitas Virtuales

Barra lateral
de estado

6 Videos 4 Fotos

Marcos del Monitor Visualizacion 360°

4.4.1. Crear estructura de visitas virtuales

En el marco de Visitas Virtuales se generard la estructura para organizar y
agrupar los contenidos de videos y fotografias asociadas.

Para anadir un nuevo elemento a la estructura, se puede anadir como
elemento de primer nivel de la estructura desde la opcidén de la parte superior
derecha del marco o como elemento de siguiente nivel al seleccionado, opcién
disponible dentro del recuadro de la Visita Virtual seleccionada.

10
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Visitas Virtuales

= 2

= L 3

s Virtuales

6 Videos 4 Fotos

Opciones para anadir nueva Visita Virtual

Pulsada la opcidn se mostrard un panel para intfroducir el Nombre de la Visita
Virtual:

Anadir Visita Virtual . Afiadir Visita Virtual en..

Panel para anadir nueva Visita Virtual

11
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Para borrar o modificar el nombre una Visita Virtual, seleccione el elemento
deseado y al pulsar sobre el botdn derecho del ratén se mostrard un menu
contextual..

Santander @

#  Modificar Visita Virtual..

m Borrar Visita Virtual..

MenU contextual sobre nodo de Visita Virtual

Nota: El borrado de una Visita Virtual eliminard también los videos y
fotografias que tenga asociados.

4.4.2. Anadir video a visita virtual

Para poder anadir videos a una Visita Virtual, previamente deberd estar
seleccionada en el marco de Visitas Virtuales, y a contfinuacion pulsando sobre la
opcidn del marco de Videos, en la parte superior derecha:

] Videos de Santander

No hay Videos aun en esta Visita Virtual

Opcidén para anadir video a una Visita Virtual
Pulsada la opcidn se mostrard un panel para infroducir un Titulo al Video y

seleccionar el fichero fisico . mp4, desde la carpeta de contenidos habilitada en el
kit:

12
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Afiadir Video a Visita Virtual.. Afadir Video a Visits

Panel para anadir Video a Visita Virtual

Automaticamente el Monitor comenzard a procesar el video (apartado 3.)
mostrando una imagen de muestra y un estado de progreso, hasta finalizar el
proceso.

El procesamiento del video puede resultar en:

- Procesado: el proceso finalizd correctamente y el video es
seleccionable para su visualizacion.

- Fallido: el procesd de transformacion falld, el video no se podrda
visualizar, pero se puede solicitar al Monitor que lo vuelva a procesar
desde el panel de modificacién de datos de Video, marcando la
opcién correspondiente antes de Guardar.

{5 Videos de Santander [ Videos de Santander [H Videos de Santander

nal del dia laya S inal del dia

Estados de video: procesando - procesado - fallido

Para reproducir, borrar o modificar los datos de un Video, seleccione primero
el video deseado y la pulsaciéon sobre el botén derecho del ratébn mostrard un
menuU contextual..

13
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@ Reproducir Video en Visor.

Vista previa..
,f Maodifcar datos de Video..

m Borrar Videao.,

Panel para modificar datos de Video de Visita Virtual

4.4.3. Anadir fotografia a visita virtual

Para poder anadir fotografias a una Visita Virtual, previamente deberd estar
seleccionada en el marco de Visitas Virtuales, y a continuacion pulsando sobre Ia
opcién del marco de Fotografias en la parte superior derecha

[OJ Fotografias de Santander

No hay Fotografias aun en esta Visita Virtual

Opcidén para anadir fotografia a una Visita Virtual

14
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Pulsada la opcidn se mostrard un panel para introducir un Titulo a la

Fotografia y seleccionar el fichero fisico .jpog, desde la carpeta de contenidos
habilitada en el kit:

Panel para anadir Fotografia a Visita Virtual

Para visualizar, borrar o modificar los datos de una Fotografia, seleccione

primero la fotografia deseada y la pulsacion sobre el botén derecho del ratén
mostrard un menu contextual..

Visualizar Fotografia en Visor..

Vista previa.
Maodifear datos de Fotografia..

Borrar Fotografia.

Panel para modificar datos de Fotografia de Visita Virtual

15



STANDPULSE™
Visualizacion 360° - Guia de uso

4.4.4. Barra lateral de estado

Ademds de mostrar numéricamente el nUmero de Visores conectados

al sistema:

Indicador con el nUmero de Visores conectados (1 activo - 1 en reposo - 0 conectados)

, pueden aparecer los siguientes avisos graficos:
- Indicador intermitente de visualizacion de contenido en curso:

- Aviso de error en el procesador de contenidos (Host), en caso
de aparecer, pulsarlo para reiniciar su estado:

a
|
by,

A
/8
C _,,
S

. 4

- Opcidn para iniciar la aplicacion Visor en el dispositivo VR;
dicho dispositivo deberd estar conectado al USB en el lateral

derecho del portdtil antes de pulsarlo, y se mostrard cuando se

compruebe que Visor no estd iniciado en el dispositivo VR:

- Opcidn para detener la aplicacién Visor en el dispositivo VR;
dicho dispositivo deberd estar conectado al USB en el lateral

16
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derecho del portdtil antes de pulsarlo, y se mostrard cuando se
detecte que Visor estd iniciado en el dispositivo VR:

Utilice las opciones de iniciar y detener Visor al inicio de la
sesion Monitor y al finalizar dicha sesion respectivamente, o en
caso puntual de error de comunicacién con el Visor, para
reiniciar su estado.

4.4.5. Marco de visualizacion

En este marco estdn disponibles los controles para reproducciéon de video y
visualizacion de imagen en el dispositivo VR, seleccionando previamente un
elemento de contenido. Se mostrard lo que el observador esté viendo en ese
momento en el dispositivo VR.

Los controles sobre un video son: play - pause - resume - stop, identificables
simbdlicamente en la parte derecha del marco, visibles segun el estado de
reproduccion del video:

Contenido 360° preparado..

Marco para reproduccion de video sobre dispositivo VR

Los controles sobre una fotografia son: show - hide, identificables
simbdlicamente en la parte derecha del marco, visibles segun el estado de
visualizacién de la fotografia:

17
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Viendo en Visor..

Contenido 360° preparado..

Marco para visualizacion de fotografia sobre dispositivo VR

Nota: en el menu contextual del elemento de contenido seleccionado la
opcion "“Vista Previa..”, que permite visualizar, en este mismo marco, el contenido
en el Monitor sin emitir al dispositivo VR.

4.4.6. MenU de opciones

En la parte superior de la aplicaciéon hay un menuU de opciones generales
desde donde se puede:
- Expandir o contraer la estructura de Visitas Virtuales.
- Cambiar el idioma de la interfaz entre Castellano e Inglés.
- Salir de la aplicaciéon de forma controlada.

Visitas Virtuales 4
Idiomas r
& salir Alt+F4

Menu de Opciones

4.4.7. Notificaciones

La aplicacion puede mostrar en un momento determinado informacion
relevante en forma de notificaciéon en la parte inferior derecha de la pantalla, a
modo informativo o por algun aspecto funcional que deberd atenderse:

18
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L -

No hay Visor iniciado. Debe iniciar Visor en el

dispositivo VR.

Se intenta visualizar contenido y no hay ningun Visor iniciado

Se intenta arrancar Visor desde Monitor pero no hay dispositivo VR conectado por USB

El mensaje de la noftificacién incluird la informacién correspondiente para
saber cobmo actuar.

4.5. Encender las gafas VR

Al dispositivo de realidad virtual proporcionado se le adjuntard un mando (el
de la mano derecha) por si fuese necesario interactuar fuera (encendido,
apagado, bateria descargada, ..) de la aplicaciéon Visualizacion 360° - Visor,
requiriendo de un conocimiento bdsico de manejo del dispositivo. Por defecto la
aplicacién Visor estard siempre activa a la espera de una orden desde el Monitor
para visualizar contenido.

Gafas VR y mando de mano derecha

Pulse el interruptor de arranque de las gafas de realidad virtual, compruebe
qgue el indicador de encendido esté iluminado y espere al completado de inicio del

19
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sistema operativo, mostrando inicialmente la interfaz estdndar del dispositivo, sobre
la que, en principio, no serd necesario interactuar.

Interruptor e indicador de arranque

Cuando un observador se coloque las gafas, en la parte frontal exterior del
dispositivo se iluminard un indicador adicional, confirmando la cercania de la cara
del observador a las lentes interiores del dispositivo:

Indicadores de arranque (lateral) y visualizando (frontal)

Si el dispositivo permanece sin uso durante unos segundos, automdaticamente
entrard en modo ahorro de energia (estado de reposo), apagdndose el indicador
lateral o mostrdndolo en naranja (sila carga de la bateria no estd completa) o en
verde (sila carga de la bateria estd completa); al intentar reproducir un video o

20
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visualizar una fotografia en dicho estado, desde el Monitor se nofificard para que el
observador se coloque las gafas y el dispositivo vuelva a estar activo:

Indicador lateral de dispositivo naranja, en reposo, carga de bateria no completa

Dispositivo VR en reposo, coloquese las gafas para
reproducir el contenido.

Notificacidn de aviso de dispositivo en reposo

Si el tiempo sin uso aumenta, el dispositivo puede desconectarse (ahorro de
energia - reposo profundo), avisando en el Monitor con la siguiente notificacion:

Se ha detenido un Visor.

Notificacidon de dispositivo desconectado de la red Visualizacion 360°

Nota: Aunque en el Monitor no aparezca el dispositivo VR como conectado,
si la aplicacién Visor ya fue iniciada anteriormente (apartado 4.4.4), no serd
necesario iniciarla de nuevo, el sistema automdticamente activard el dispositivo
cuando vuelvan a colocarse las gafas.

21
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4.6. Iniciar Visualizacion 360° - Visor

Para arrancar la aplicacion Visor de Visualizacion 360° que se ejecuta en el
dispositivo de realidad virtual, desde el Monitor existe una opcidn para iniciar dicha
aplicacion Visor, con el dispositivo VR conectado por USB al portdtil, sin necesidad
de interactuar por las opciones y menus de la interfaz principal del dispositivo:

1. Conecte el dispositivo VR encendido, por USB al portdatil
Coldguese el dispositivo
Se mostrard la interfaz principal del dispositivo

r LD

Pulse la opcién del Monitor (apartado 4.4.4) para iniciar Visor; a los pocos
segundos se mostrard la siguiente notificacion:

Se ha iniciado un Visor.

Notificacién de dispositivo VR conectado a la red de Visualizacién 360°
5. Desconecte el dispositivo VR, conectado por USB, del portatil.

Una vez iniciada la aplicacion Visor, ésta permanecerd siempre activa, ala
espera que un observador se cologue las gafas sin necesidad de interaccién con el
mando.

El observador, ya con las gafas colocadas, verd automdticamente la interfaz
de la aplicacion Visor, a la espera que desde el Monitor se ordene la visualizacion
de contenido:

Visualizacién 360°

Visor Visualizacion 360° en modo espera de visualizacion de contenido

22
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Contenido 360° preparado..

Visor en espera de contenido seleccionado en Monitor

4.7. Reproducir contenidos en el Visor desde el Monitor

Desde la aplicacion Monitor se seleccionard el contenido a visualizar en el
Visor, con las opciones correspondientes (apartado 4.4) para seleccionar, iniciar,
pausar o detener la visualizacion del contenido en el Visor, sin necesidad de
intervencion desde el Visor, donde el contenido se reproducird o detendrd
automdaticamente.

4.8. Cerrar Visualizacion 360° - Visor

Para cerrar la aplicacion Visor de Visualizacion 360° que se ejecuta en el
dispositivo de realidad virtual, existe desde el Monitor una opcidn (ver apartado
4.4), con el dispositivo VR conectado por USB al portdtil, para cerrar dicha
aplicacién Visor.

Nota: No cierre la aplicacién Visor a menos que sea necesario reiniciar por

algun motivo de apagado del dispositivo VR o de error de comunicacion, o en
caso de querer dar por finalizado el uso de Visualizacion 360°.

4.9. Utilizacion del mando del dispositivo VR

En principio no serd necesario utilizar el mando de dispositivo VR
proporcionado; utilicelo sélo en los siguientes casos:

a) Sial colocarse las gafas no se muestra la interfaz de Visor, pulse el
botén Meta para moverse entre las aplicaciones activas del
dispositivo, para navegar entre:

i) el“enfoque exterior” del dispositivo,
i) lainterfaz principal y
i) Visor

23
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b) Sial colocarse las gafas, aparece algun panel informativo del sistema,

pulse el gatillo para cerrarlo

Botdn Meta y gatillo del mando del dispositivo VR

4.10. Cerrar Visualizacion 360° - Monitor

Para cerrar correctamente la sesién del Monitor, acceda a las opciones del
menU (apartado 4.4.8.), y pulse la opcidn Salir, se mostrard el panel principal de
STANDPULSE.

¢Qluieres salir de Visualizacion 36007

®5f

Panel de decisidn para finalizar sesion en Monitor

24
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5. Recomendaciones

Estas recomendaciones aseguran una experiencia inmersiva fluida y sin
interrupciones.

Zona de uso del Visor

e FEspacio libre de 1,5 x 1,5 metros alrededor del observador.

e Evitar obstdculos cercanos (mesas, esquinas, soportes).

e Evitar que otras personas se acerquen demasiado mientras el observador
estd con las gafas VR puestas.

Colocacion del componente de red

e Colocar el componente de red a menos de 2 metros de donde se vaya a
colocar el observador con las gafas VR.

e Evitar barreras fisicas entre el componente de red y las gafas VR (paneles
metdlicos, estructuras de aluminio, pantallas grandes).

e Mantenerlo en una altura media (1,0 - 1,5 m) para mejor cobertura.

e Evitar colocarlo en el suelo o detrds de elementos.

Interferencias Wi-Fi

e FEvitar colocar el componente de red cerca de:
o oftros routers,
o antenas,
o pantallas LED grandes,
o estructuras metdlicas.

Colocacioén del portatil

e Ubicar el portdtil en una mesa estable y accesible solo para el personal
autorizado para su manejo.

e Evitar que personas no autorizadas lo manipulen.

e Mantener cables recogidos para evitar tirones.

Uso del Visor

e Ajustar correctamente las correas antes de cada uso.

25
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Limpiar las lentes con una gamuza si se ensucian.

Evitar que el usuario toque botones del visor (no son necesarios para la
experiencia).

Si el dispositivo VR se queda sin bateria, conectarlo al cargador y reiniciar la

aplicacion.

26
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. Resolucion de problemas comunes

El Visor no muestra la experiencia

Comprobar que el dispositivo VR estd encendido.

Conectar el dispositivo VR por USB al portdtil y desde Monitor iniciar Visor
(apartado 4.6).

Sila visualizacidén se presenta en negro, mantener pulsado el boton de
encendido durante unos segundos para reiniciar y si fuese necesario utilizar el
mando (apartado X.x) proporcionado para realizar la accion.

El dispositivo VR se queda sin bateria

Conectar el dispositivo VR al cargador.

Mantener pulsado el botén de encendido unos segundos.

Conectar el dispositivo VR al portatil mediante USB y desde el Monitor iniciar
Visor (apartado 4.6).

La imagen se ve borrosa

Ajustar la correa superior y lateral para que el dispositivo quede firme sobre la
cabeza del observador.

Ajustar la distancia de las lentes moviendo el dispositivo ligeramente hacia
arriba o abagjo.

Limpiar las lentes con una gamuza suave.

La experiencia no avanza o se queda congelada

Conectar el dispositivo VR por USB al portdtil y desde el Monitor, parar, y a
continuacion, iniciar Visor (apartado 4.6).
Esperar unos segundos y volver a colocar el dispositivo al observador.

El Visor pierde conexion con el portdtil

Comprobar que el componente de red estd operativo (apartado 4.2).
Verificar que el componente de red estd cerca del dispositivo VR (menos de
2 metros).

Revisar que no haya elementos metdlicos bloqueando la senal.
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El usuario toca botones del dispositivo VR o del mando

Indicarle que no es necesario usar ningun botdn.
Si ha salido accidentalmente a la interfaz principal del dispositivo utilizar el
mando para poner en primer plano la aplicacién Visor (apartado 4.9).

El Monitor muestra 0 conectados y muestra opcion de detener Visor

Coldguese el dispositivo VR para comprobar si estd en reposo y espere unos
segundos.

Si después de unos segundos sigue mostrando 0, con el dispositivo VR
conectado por USB, detenga Visor y vuelva a iniciarlo (opciones apartado
4.4.4.).

El dispositivo VR muestra la interfaz principal o la vision del entorno

Utilizar el mando para poner en primer plano la aplicacién Visor (apartado
4.9)

Sino aparece Visor como iniciado, conectar el dispositivo VR por USB al
portdtil, e iniciar Visor desde Monitor (opciones apartado 4.4.4.).
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